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Po kazdym etapie aplikacji tworzymy taga

&) Git Reposi

1. Window -> Show View -> Git
Repositories

2. Nazwij taga lteracjal (a po
kolejnych laboratoriach IteracjaX,
X to kolejne numery)

3. W sekcji Advanced mozesz
wybra¢ commit

4. Kiliknij “Create Tag and Start
Push...”

5. Sprawdz w BitBucket, ze Tag
zostat stworzony

Paste Repository Path or URI Ctrl+V

|C;eate Tag and Start Push. | ‘ Create Tag ‘ |



Tagowanie z konsoli

Wiecej o tagowaniu w gicie: https://qgit-scm.com/book/en/v2/Git-Basics-Tagging



https://git-scm.com/book/en/v2/Git-Basics-Tagging

Projekt ASCII Editor'a

Wezytaj plik...

Wezytaj obraz

() Zdysku Wybierz plik

‘[ nieedytowalny Label ze sciezkg do pliku ]

(O Zadresu URL
‘ [ edytowalne pole na wklejenie adresu URL]

[Opcja 1]

[ Opeja 2]

| oK || Anuly |

Zapisz do pliku

Okno dialogowe

[ Funkcja 1]

JPanel, JFrame, etc. (kontenery) i JLabel

[ Funkcja 2 ] [ Miejsce na obrazek ]

JButton (przyciski)

inne kontrolki

Okno gtéwne aplikaciji Opis oznaczen




WindowBuilder dla Eclipse’a

https://eclipse.org/windowbuilder/download.php

Ze strony skopiuj link (z wiersza odpowiadajgcego Twojej wersji Eclipse’a)

"-E!lpped Update SlteUpdate Sn:eElpped Update Site
II|n|-{ (MD5 Hash flink IIlnk (MD5 Hash)

) link link (MDS5 s Hash)

Illnk |I|n|-( (MDS Hash)

W Eclipse: Help -> Install New Software... i wklej link w pole “Work with”


https://eclipse.org/windowbuilder/download.php
https://eclipse.org/windowbuilder/download.php

Instalowanie WindowBuilder (cd)

Available Software

(13 H H -
ZaznaCZ SWI ng DeSIg ner I Check the items that vish to i
Ched s that you wish to i
(13 . H H b
WI n d OW B u I | d e r E n g I n e Work with:  http://download.ecl org/windowbuilder/WB/release/R201506241200-1/4.5/

Find more software by working with th

Name

Kliknij Next s g

ner
indowBuilder Engine (Required)

Zgo6dz sie na warunki licencji

Select All

| pozwal Eclipsowi sie zrestartowaC =

| Show only the |atest versi f available software V| Hide items that are already i

| Group items by category What
1 Show only sof applicable to target environment

7] Contact all update sites during install to find required softw




GUI Designer dla Intellid Idea

https://www.jetbrains.com/help/idea/2016.1/qui-designer-reference.html



https://www.jetbrains.com/help/idea/2016.1/gui-designer-reference.html
https://www.jetbrains.com/help/idea/2016.1/gui-designer-reference.html

Linki

Przyktadowy projekt GUI - kompilacja przyktadow (niekoniecznie tadna)
https://bitbucket.org/agata_migalska_pwr/simplequi

JFileChooser Javadoc
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/javax/swing/JFileChooser.html

Tutorial JFileChooser
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/filechooser.html

Tutorial Graphics2D
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/2d/



https://bitbucket.org/agata_migalska_pwr/simplegui
https://bitbucket.org/agata_migalska_pwr/simplegui
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/javax/swing/JFileChooser.html
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/javax/swing/JFileChooser.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/filechooser.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/2d/

Zadanie (w grupach projektowych)

1. W waszej aplikacji ASCII Art stworzcie w GUI w technologii Swing.
a. GUI powinno by¢ zgodnie z projektem - zarowno okno gtéwne aplikacji jak i okno dialogowe.
b. Ustawienie komponentéw nie musi by¢ doktadnie takie jak na projekcie, liczy sie
funkcjonalnosc i rozdzielenie jej pomiedzy gtdwne okno i okno dialogowe “Wczytaj plik”.
2. Zaimplementujcie funkcjonalnosci:
a. Weczytywanie obrazka z pliku (JFileChooser) i z URL (pole tekstowe)
b. Wyswietlenie obrazka w oknie gtownym aplikacji po wczytaniu (tzw. “Miejsce na obrazek™)
c. Jezeli wczytanym obrazkiem byt pgm, to przycisk “Zapisz do pliku” powinien by¢ aktywny. Po
nacisnieciu przycisku obrazek powinien zostac przetworzony do ASCII art i zapisany do pliku

tekstowego. Lokalizacja i nazwa pliku tekstowego powinna by¢ wybierana przez uzytkownika
za pomocg JFileChooser.
d. Pamietajcie o obstudze sytuacji wyjgtkowych np. Btedny URL, uzytkownik klikngt Anuluj w
oknie dialogowym, etc.
3. Po zakonczeniu pracy stworzcie taga lteracja2



